1. Графічний редактор — це програмний продукт, призначений для: 
a. керування ресурсами  ПК при створенні малюнків;
b. роботи з текстовою інформаціею в процесі редакційно-видавничої діяльності;
c. роботи із зображеннями в процесі створення ігрових програм;
d. обробки зображень.

2. З використанням графічного редактора графічну  інформацію можна: 

a. створювати, редагувати, зберігати;
b. тільки редагувати;
c. тільки створювати;
d. тільки створювати і зберігати.
3. Однією з основних функцій грфічного редактора є:
a. введення зображень;
b. збереження коду зображень;
c. створення зображень;
d. перегляд і вивід вмісту відеопам’яті.
4. Сітку з горизонтальних і вертикальних рядків, яку на екрані утворюють пікселі, називають:
a. відопам’яттю;

b. відеоадаптером;

c. растром;

d. дисплейним процесором.

5. Графіка, з представленням зображення у вигляді сукупності точок, називаєтся: 
a. фрактальною;
b. растровою; 
c. векторною; 
d. прямолінійною.
6. Піксель на екрані кольорового дисплея являє собою: 
a. сукупність трьох зерен люмінофора;
b. зерно люмінофора;
c. електронний промінь;
d. сукупність 16 зерен люмінофора.
7. Відеоадаптер – це…
a. пристрій, що керує роботою графічного дисплея;
b. програма, що розподіляє ресурси відеопам’яті;

c. електронний, енергозалежний пристрій для зберігання інформації про графічне зображення;
d. дисплейний процесор.
8. Відеопам’ять – це…
a. електронний, енергозалежний пристрій для зберігання двійкового коду зображень, що виводяться на екран;
b. програма, що розподіляє ресурси ПК при обробці зображень;
c. пристрій, що керує роботою графічного дисплея;
d. частина оперативного запам’ятовуючого пристрою.
9. Для збереження 256-колірного зображення на один пісксель потрібно: 
a. 2 байта;
b. 4 біта;
c. 256 бітів;
d. 1 байт.
10. Графічні примітиви в графічному редакторі являють собою: 
a. найпростіші фігури, що малюються за допомогою спеціальних інструментів графічного редактора;
b. операції, що виконуються над файлами, які містять зображення, створені в графічному редакторі;
c. середовище графічного редактора;
d. режими роботи графічного редактора.
11. Набір піктограм із зображенням інструментів для малювання, палітра, робоче поле, меню утворюють: 
a. повний набір графічних примітивів графічного редактора;
b. середовище графічного редактора;
c. перелік режимів роботи графічного редактора;
d. набір команд, якими можна скористатися при роботі з графічним редактором.
12. В режимі роботи з малюнком в графічному  редакторі виконується: 
a. встановлення кольору фону;
b. запис малюнка на диск, зчитування малюнка з диску;
c. створення і редагування зображення;
d. вибір графічних примітивів графічного редактора.
13. Метод кодування кольору CMYK, як правило, застосовується: 
a. при організації роботи на друкуючих пристроях;
b. при кодуванні зображень, що виводяться на екран дисплея;
c. при скануванні зображень;
d. при збереженні інформації в відеопам’яті.
14. Метод кодування кольору RGB, як правило, застосовується: 
a. при кодуванні зображень, що виводяться на екран дисплея;
b. при організації роботи на друкуючих пристроях;
c. при скануванні зображень;
d. при збереженні інформації в відеопам’яті.
15. Використання векторної графіки в порівнянні з растровою:
a. не змінює способи кодування зображення;
b. збільшує об’єм пам’яті, необхідної для збереження зображення;

c. не впливає на об’єм пам’яті, необхідної для збереження зображення, і на складність редагування зображення;
d. зменшує об’єм пам’яті, необхідної для збереження зображення, і полегшує редагування зображення.

16. Який графічний редактор дає змогу створити малюнок, який нагадує мозаїку, складену з пікселів? 
a. векторний

b. 2-вимірний
c. 3-вимірний
d.  растровий
17. CMYK - це:
a. антивірус
b. формат картинки
c. колірна система
d. програма для перегляду зображення
18.  Деформація зображення при зміні розміру малюнка - один з недоліків:
a. векторної графіки;
b. растрової графіки;
c. фрактальної графіки;
d. тривимірної графіки.
19. Який з графічних редакторів є векторним?
a. Adobe Photoshop;
b. Paint;
c. Corel Draw;
d. Corel Photopaint.

20. За допомогою якої операції можна об’єднати декілька елементів зображення в єдине ціле? 
a. об’єднання;
b. злиття;
c. групування;
d. зклеюванння.

21. В кольоровій моделі RGB встановлені наступні параметри: 0, 255, 0. Який колір буде відповідати вказаним параметрам?
a. чорний;
b. червоний;
c. зелений;
d. синій.
22. Файли з якою графікою мають найменший розмір?
a. Растрова;
b. Векторна;
c. Фрактальна;
d. Тривимірна.
23. Який з наведених форматів не являється графічним?
a. .jpg;
b. .gif;
c. .xls;
d. .bmp.
24. Яке з наведених заповнень не можливо використати для зафарбовування об’єктів векторної графіки?
a. об’ємне;

b. текстурне;

c. однорідне;
d. градієнтне.
За кожне питання 0,5 балів. При відповіді на всі питання отримується 12 балів.
