Заняття № 55-56

Тема: Практична робота «Створення послідовності ключових кадрів»

Мета: Закріпити навички створення анімації за допомогою послідовності кадрів.

Хід роботи
Куля, що падає і розбивається на три частини. Для розкриття сюжету достатньо п’яти кадрів: 

1. Куля в вихідному положенні. 

2. Куля впала, але поки що ціла. 

3. Від кулі відкололась перша частина. 

4. Від кулі відкололась друга частина. 

5. на столі лежать частини від кулі. 

Послідовність роботи: 

1. Створіть на столі чотири зображення, що відповідають вказаним вище кадрам.

2. Створіть новий файл фільма з «чистим» столом, натиснувши на кнопці New (Создать) основної панелі інструментів Flash. 

3. На часовій діаграмі в комірці першого кадра натисніть правою клавішею миші і в контекстному меню виберіть команду Insert Keyframe (Вставить ключевой кадр). 

4. З вікна, в якому створювалісь зображення кулі, скопіюйте перше зображення і розмістіть його де-небудь у верхній частині столу; при цьому перший кадр на часовій діаграмі буде помічений як ключовий (чорною крапкою).
5. Натисніть правою кнопкою миші в комірці другого кадра і в контекстному меню оберіть команду Insert Keyframe; при цьому кадр буде зразу помічений як ключовий, так як для нього унаслідується зображення з попереднього кадра; використайте його: перемістіть зображення  кулі в нижню частину столу. 

6. Натисніть правою кнопкою миші в комірці третього кадра і в контекстному меню оберіть команду Insert Keyframe; новий кадр також буде помічений як ключовий, і для нього зберігається  попереднє зображення; можна чи відредагувати його, чи просто замінити потрібним. 

7. створіть четвертий і п’ятий кадри, обираючи в контекстному меню команду Insert Keyframe і розміщуючи на столі відповідні зображення. 

Щоб переглянути фільм, досить просто натиснути клавішу <Enter> (альтернативний варіант — вибрати в меню Control команду Play — «воспроизвести»).

