Заняття № 35-36
Тема: Фільтри. Створення багатоелементного зображення.
Мета: ознайомити з фільтрами, які можна використовувати в програмі Adobe Photoshop, пояснити класифікацію фільтрів та призначення кожної з груп та налаштування деяких фільтрів. Навчити самостійно використовувати фільтри для художньої обробки зображень. Розвивати творчість, почуття прекрасного.
Обладнання: інструктаж до практичної роботи, програма Adobe Photoshop.
Тип уроку: формування знань умінь і навичок..

Література: Т Панкратова “Adobe Photoshop. Учебный курс”
Хід уроку:

І. Організаційна частина.
ІІ.  Мотивація навчальної діяльності.

Фільтри дозволяють створювати різноманітні графічні ефекти, а також виконують роботу по усуненню дефектів зображення. За допомогою художніх ефектів можна оформити вітальні листівки, стін-газети, повідомлення тощо.
ІІІ.  Вивчення нового матеріалу.

Фільтр – це програма в ході виконання якої обробляється інформація про колір і місцезнаходження кожного пікселя і перераховується по заданому алгоритму.

Усі фільтри діють на активний слой, якщо не заданий спеціальний режим. При цьому оброблюються лише непрозорі пікселі слою, прозорі завжди залишаються прозорими. Якщо в зображенні є виділена область, то фільтри приміняються лише до неї. Для повторного примінення того ж самого фільтру використовують натиснення клавіш Ctrl+F.

Фільтри не працюють в чорно-білих зображеннях.
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В Photoshop є велика кількість фільтрі, що створюють різноманітні художні  та спеціальні ефекти, які допомагають оживити  чи стилізувати фотографію. Крім того є фільтри спеціального призначення, такі як Сдвиг (Offset), Минимум (Minimum) і Максимум (Maximum).

Фільтри розбиті на 14 груп, назви яких говорять про їх призначення.

Діалогові вікна  роботи з фільтрами влаштовані приблизно однаково. 
Художні фільтри. 
В меню Фильтр(Художественные (Filter(Artistic) можна знайти набір фільтрів, іиітуючих різноманітні приклади і техніки малювання реальними інструментами: пензлями, олівцями, маслом, аквареллю тощо. 
Кольорові олівці  (Colored Pencil).

Фільтр імітує малюнок кольоровим олівцем на бумазі поточного фонового кольору. В діалоговому вікні настройки фільтра є три повзунка:

· Товщина олівця (Pencil Widt). Чим менше значення, тим тонше товщина штрихів і тим краще видно деталі зображення.
· Натискання олівця (Stroke Pressure). Чим більше значення, тим краще зберігаються кольори вихідного зображення.
· Яскравість паперу (Paper Brightness). Відображає яскравість фонового кольору, який використовується для паперу.
Аппликація (Cotout) 
Перетворює зображення в подібність аплікації з кольорового паперу. У вікні настройки фільтра три повзунка:

· Число рівнів (No of  Levels) – кількість кольорів, що залишаються на палітрі.

· [image: image4.png]


Глибина країв (Edge Simplicity) – чим більший даний параметр, тим грубіше зображення.

· Читкість країв (Edge Fidelity) – у цього параметра лише три градації. Чим більше параметр, тим більш розмиті будуть межі кольорових областей.

Сухий пензль (Dry Brush).

Імітує акварельний чи масляний живопис. В діалоговому вікні три повзунка:

· Розмір пензля (Brush size) – чим більший розмір пензля, тим ширше і прозоріше мазки.

· Деталізація (Detail) – промальовування деталей. Чим більший даний параметр, тим точніше будуть промальовані деталі.

· Текстура (Texture) – цей параметр може приймати три значення. При виборі 2 чи 3 в зображення додається деякий шум, що створює враження грубої поверхні холста чи паперу.

Неонове сяйво (Neon Glow)
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Перетворює зображення в монохромний негатив і додає світлу обвідку по контуру об’єктів. Можна керувати кольором світіння (Glow Color), його насиченістю (Glow Brightness) та товщиною (Glow Size).

Paint Daubs
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Надає зображенню вигляд картини, виконаної маслом. Можна обирати тип пензля (Brush Type), її розмір (Brush Size) і степінь жорсткості країв пензля (Sharpness).

Palette Knife
Цей фільтр дозволяє імітувати техніку масляного живопису, виконаної спеціальним інструментом типу широкого ножа. Зображення набуває підкреслено-грубі форми.

Plastic Wrap
На зображення немовби одягається в пластиковий пакет. Темні області набувають сірий тон, світлі – бліки.

Poster Edges
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Цей фільтр знаходить усі контури зображення і обводить їх чорними лініями. Результатом є плакат. Керування фільтром досить просте. мінімальному значення шкали Posterizition отримуємо двох-трьох кольоровий плакат, при максимальному – практично початкове зображення, обведене чорними лініями.

Rough Pastels
Використання цього фільтра дає переконуючий ефект пастелі. У верхній частині діалогового вікна задається  довжина штриха і степінь деталізації. У нижній частині визначаються властивості матеріалу, на який винесений малюнок. Можна обрати текстуру матеріалу, розмір чарунки текстури, рельєфність та напрямок світла.

Інші групи фільтрів
Бризки (Distort)

Мазки пензля (Brush Strokes)
Стилізація (Stylize)
Ескіз (Sketch)
Текстура (Texture)
Ефекти шарів
Надати виразності малюнку можна також використовуючи ефекти шарів Шари-> Ефекти шарів.
Розповідь вчителя з демонстрацією: Робота з текстом
ІV. Закріплення вивченого. Робота з комп’ютером. 

Дотримуйтесь правил Т.Б.

Запустіть програму Adobe Photoshop.

Завдання 1 "Візитна картка"
1. Створіть нове зображення розміром 9 Х 5 см, задайте кольоровий фон.
2. Створіть напис з вашими прізвищем, ім'ям і по батькові інструментом Type Tool, підберіть розмір і назву шрифту. Зверніть увагу, що текст автоматично розташовується в новому шарі.
3. [image: image8.emf]

Створіть новий шар. Назвіть його Оформлення. Проведіть в ньому лінії оформлення. Якщо хочете додати до ліній оформлення створені з використанням художніх пензлів, або блиск, Для цього в меню Brushes (Кисті) оберіть команду Load Brushes (Завантажити Пензлі) і відкрийте один з файлів *.abr з підкаталогу Brushes. 
4. Додайте інформацію про себе (телефон, електронна адреса, місце навчання, захоплення і т.п.). Кожну строчку робіть в окремому текстовому шарі.

5. Збережіть свою візитну картку у форматі psd 
6. під вашим прізвищем у вказаній вчителем папці.
7. Виконайте зведення шарів Шар/Виконати зведення.
8. Збережіть свою візитну картку у форматі gif під вашим прізвищем у вказаній вчителем папці.
Завдання 2 "Напис, видавлений з фону"
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Відкрийте одне з зображень папки Фони..
2. Створіть копію шару, що містить фон. Для цього з контекстного меню шару, оберіть команду Дублювати шар (Duplicate Layer).
3. Створіть напис інструментом [image: image16.png]| Zigzag
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 (Text Tool), підберіть розмір і назву шрифту, щоб текст розташовувався на більшій частині фонового зображення. При цьому текст автоматично розташовується в новому шарі. 
4. Активізуйте копію фонового шару і помістіть його поверх текстового шару (перенесенням мишею за заголовок шару при натиснутій лівій кнопці).
5. Підведіть курсор миші точно до межі шарів (Фон копи) і тексту (Т), і натисніть клавішу <Alt>. Курсор повинен прийняти вид пересічних кіл. В результаті шари згруповані. Підтвердженням цього є пунктир між шарами і ікона шару (Фон копи) зміщена управо.
6. Оберіть поточним текстовий шар і застосуєте до нього ефект: Шар / Ефекти / Скоси і рельєф (Layer / Efects / Bevel and Emboss).
7. Виконайте зведення шарів Шар/Виконати зведення.
8. Збережіть файл у форматі jpg під вашим прізвищем у вказаній вчителем папці.
V. Практична робота

Практична робота 

Тема: Adobe Photoshop “Використання редактора Adobe Photoshop в роботі професійного дизайнера. Створення зображення плаваючого об’єкту.”

Мета: удосконалити навички по створенню по виділенню об’єктів, настройці кольорової гами та застосуванню художніх ефектів в графічному редакторі Adobe Photoshop.

Обладнання: графічні файли (вхідний та зразок результатів), інструкції до виконання практичної роботи, комп’ютери з графічним редактором Adobe Photoshop 7.0.

[image: image10.emf]

Хід роботи

1. Відкрити файл з початковим зображенням index_1.jpg та файл зразка end.jpg.

2. Створити файл 11(12 см та скопіювати в нього квітку.

3. Трансформувати нижню частину квітки.

4. Створити новий шар. 

5. Розділити шар на дві частини.
6.  Встановити в новому шарі кольори переднього та заднього планів (синій та білий)

7.  Примінити для нього фільтр (Render/Clouds)
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 Виконайте налаштування кольорів (Кольоровий баланс, Рівні, Яскравість та контраст).

9. Зробити копію шару води в окремому шарі. На зробіть його напівпрозорим.
10. За допомогою інструмента еліптичне виділення, виділити область.

11. Для напівпрозорого шару води встановити фільтр (Distort/ZigZag: Style – Around center, Ridges 8, Amount 100).

12. Змінити активний шар на шар з квіткою і примінити той самий фільтр. (Ridges 6)

13. Шар з водою до якого застосований фільтр перенесіть на передній план.  Видаліть ту частину шару в якій квітка знаходиться над водою.
14. [image: image12.jpg]


Повторіть пункти 4-8 для створення неба, але встановіть кольори (фіолетовий та білий).
15. Доповнити малюнок текстом.

16. На панелі налаштування властивостей інструменту “Текст” оберіть  “Викривлення тексту”.  Встановіть викривлення у вигляді арки та настройте його параметри (у разі необхідності після викривлення змініть масштаб ).

17. Користуючись стилями шару встановити для тексту рельєф та тінь.

18. Збережіть отриманий малюнок без об’єднання шарів в файлі з квітка_прізвищем.psd. 
V Підсумок уроку.  
VI Домашнє завдання. 
[image: image13.jpg]


Практична робота 

Тема: Adobe Photoshop “Використання редактора Adobe Photoshop в роботі професійного дизайнера. Створення зображення плаваючого об’єкту.”

Мета: удосконалити навички по створенню по виділенню об’єктів, настройці кольорової гами та застосуванню художніх ефектів в графічному редакторі Adobe Photoshop.

Обладнання: графічні файли (вхідний та зразок результатів), інструкції до виконання практичної роботи, комп’ютери з графічним редактором Adobe Photoshop 7.0.

Хід роботи

1. Відкрити файл з початковим зображенням index_1.jpg та файл зразка end.jpg.

2. Створити файл 11(12 см та скопіювати в нього квітку.

3. [image: image14.jpg]


Трансформувати нижню частину квітки.

4. Створити новий шар. 

5. Розділити шар на дві частини.

6.  Встановити в новому шарі кольори переднього та заднього планів (синій та білий)

7.  Примінити для нього фільтр (Render/Clouds)

8.  Виконайте налаштування кольорів (Кольоровий баланс, Рівні, Яскравість та контраст).

9. Зробити копію шару води в окремому шарі. На зробіть його напівпрозорим.

10. За допомогою інструмента еліптичне виділення, виділити область.

11. [image: image15.jpg]e



Для напівпрозорого шару води встановити фільтр (Distort/ZigZag: Style – Around center, Ridges 8, Amount 100).

12. Змінити активний шар на шар з квіткою і примінити той самий фільтр. (Ridges 6)

13. Шар з водою до якого застосований фільтр перенесіть на передній план.  Видаліть ту частину шару в якій квітка знаходиться над водою.

14. Повторіть пункти 4-8 для створення неба, але встановіть кольори (фіолетовий та білий).

15. Доповнити малюнок текстом.

16. На панелі налаштування властивостей інструменту “Текст” оберіть  “Викривлення тексту”.  Встановіть викривлення у вигляді арки та настройте його параметри (у разі необхідності після викривлення змініть масштаб ).

17. Користуючись стилями шару встановити для тексту рельєф та тінь.

18. Збережіть отриманий малюнок без об’єднання шарів в файлі з квітка_прізвищем.psd. 

Практична робота 

Тема: Adobe Photoshop “Використання редактора Adobe Photoshop в роботі професійного дизайнера. Створення зображення плаваючого об’єкту.”

Мета: удосконалити навички по створенню по виділенню об’єктів, настройці кольорової гами та застосуванню художніх ефектів в графічному редакторі Adobe Photoshop.

Обладнання: графічні файли (вхідний та зразок результатів), інструкції до виконання практичної роботи, комп’ютери з графічним редактором Adobe Photoshop 7.0.

Хід роботи

1. Відкрити файл з початковим зображенням index_1.jpg та файл зразка end.jpg.

2. Створити файл 11(12 см та скопіювати в нього квітку.

3. Трансформувати нижню частину квітки.

4. Створити новий шар. 

5. Розділити шар на дві частини.

6.  Встановити в новому шарі кольори переднього та заднього планів (синій та білий)

7.  Примінити для нього фільтр (Render/Clouds)

8.  Виконайте налаштування кольорів (Кольоровий баланс, Рівні, Яскравість та контраст).

9. Зробити копію шару води в окремому шарі. На зробіть його напівпрозорим.

10. За допомогою інструмента еліптичне виділення, виділити область.

11. Для напівпрозорого шару води встановити фільтр (Distort/ZigZag: Style – Around center, Ridges 8, Amount 100).

12. Змінити активний шар на шар з квіткою і примінити той самий фільтр. (Ridges 6)

13. Шар з водою до якого застосований фільтр перенесіть на передній план.  Видаліть ту частину шару в якій квітка знаходиться над водою.

14. Повторіть пункти 4-8 для створення неба, але встановіть кольори (фіолетовий та білий).

15. Доповнити малюнок текстом.

16. На панелі налаштування властивостей інструменту “Текст” оберіть  “Викривлення тексту”.  Встановіть викривлення у вигляді арки та настройте його параметри (у разі необхідності після викривлення змініть масштаб ).

17. Користуючись стилями шару встановити для тексту рельєф та тінь.

18. Збережіть отриманий малюнок без об’єднання шарів в файлі з квітка_прізвищем.psd. 

Практична робота з комп’ютером. 

Дотримуйтесь правил Т.Б.

Запустіть програму Adobe Photoshop.

Завдання 1 "Візитна картка"
1. Створіть нове зображення розміром 9 Х 5 см, задайте кольоровий фон.
2. Створіть напис з вашими прізвищем, ім'ям і по батькові інструментом Type Tool, підберіть розмір і назву шрифту. Зверніть увагу, що текст автоматично розташовується в новому шарі.
3. Створіть новий шар. Назвіть його Оформлення. Проведіть в ньому лінії оформлення. Якщо хочете додати до ліній оформлення створені з використанням художніх пензлів, або блиск, Для цього в меню Brushes (Кисті) оберіть команду Load Brushes (Завантажити Пензлі) і відкрийте один з файлів *.abr з підкаталогу Brushes. 
4. Додайте інформацію про себе (телефон, електронна адреса, місце навчання, захоплення і т.п.). Кожну строчку робіть в окремому текстовому шарі.

5. Збережіть свою візитну картку у форматі psd 
6. під вашим прізвищем у вказаній вчителем папці.
7. Виконайте зведення шарів Шар/Виконати зведення.
8. Збережіть свою візитну картку у форматі gif під вашим прізвищем у вказаній вчителем папці.
Завдання 2 "Напис, видавлений з фону"
1. Відкрийте одне з зображень папки Фони..
2. Створіть копію шару, що містить фон. Для цього з контекстного меню шару, оберіть команду Дублювати шар (Duplicate Layer).
3. Створіть напис інструментом [image: image2.png]%
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 (Text Tool), підберіть розмір і назву шрифту, щоб текст розташовувався на більшій частині фонового зображення. При цьому текст автоматично розташовується в новому шарі. 
4. Активізуйте копію фонового шару і помістіть його поверх текстового шару (перенесенням мишею за заголовок шару при натиснутій лівій кнопці).
5. Підведіть курсор миші точно до межі шарів (Фон копи) і тексту (Т), і натисніть клавішу <Alt>. Курсор повинен прийняти вид пересічних кіл. В результаті шари згруповані. Підтвердженням цього є пунктир між шарами і ікона шару (Фон копи) зміщена управо.
6. Оберіть поточним текстовий шар і застосуєте до нього ефект: Шар / Ефекти / Скоси і рельєф (Layer / Efects / Bevel and Emboss).
7. Виконайте зведення шарів Шар/Виконати зведення.
8. Збережіть файл у форматі jpg під вашим прізвищем у вказаній вчителем папці.
Практична робота з комп’ютером. 

Дотримуйтесь правил Т.Б.

Запустіть програму Adobe Photoshop.

Завдання 1 "Візитна картка"
1. Створіть нове зображення розміром 9 Х 5 см, задайте кольоровий фон.
2. Створіть напис з вашими прізвищем, ім'ям і по батькові інструментом Type Tool, підберіть розмір і назву шрифту. Зверніть увагу, що текст автоматично розташовується в новому шарі.
3. Створіть новий шар. Назвіть його Оформлення. Проведіть в ньому лінії оформлення. Якщо хочете додати до ліній оформлення створені з використанням художніх пензлів, або блиск, Для цього в меню Brushes (Кисті) оберіть команду Load Brushes (Завантажити Пензлі) і відкрийте один з файлів *.abr з підкаталогу Brushes. 
4. Додайте інформацію про себе (телефон, електронна адреса, місце навчання, захоплення і т.п.). Кожну строчку робіть в окремому текстовому шарі.

5. Збережіть свою візитну картку у форматі psd 
6. під вашим прізвищем у вказаній вчителем папці.
7. Виконайте зведення шарів Шар/Виконати зведення.
8. Збережіть свою візитну картку у форматі gif під вашим прізвищем у вказаній вчителем папці.
Завдання 2 "Напис, видавлений з фону"
1. Відкрийте одне з зображень папки Фони..
2. Створіть копію шару, що містить фон. Для цього з контекстного меню шару, оберіть команду Дублювати шар (Duplicate Layer).
3. Створіть напис інструментом [image: image3.png]%
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 (Text Tool), підберіть розмір і назву шрифту, щоб текст розташовувався на більшій частині фонового зображення. При цьому текст автоматично розташовується в новому шарі. 
4. Активізуйте копію фонового шару і помістіть його поверх текстового шару (перенесенням мишею за заголовок шару при натиснутій лівій кнопці).
5. Підведіть курсор миші точно до межі шарів (Фон копи) і тексту (Т), і натисніть клавішу <Alt>. Курсор повинен прийняти вид пересічних кіл. В результаті шари згруповані. Підтвердженням цього є пунктир між шарами і ікона шару (Фон копи) зміщена управо.
6. Оберіть поточним текстовий шар і застосуєте до нього ефект: Шар / Ефекти / Скоси і рельєф (Layer / Efects / Bevel and Emboss).
7. Виконайте зведення шарів Шар/Виконати зведення.
8. Збережіть файл у форматі jpg під вашим прізвищем у вказаній вчителем папці.
