Заняття № 19-20
Тема: Узагальнюючий урок по темi: Графiчний редактор Paint.
Мета: Закріпити навички роботи учнів в графічному редакторі Paint. Розвивати навички роботи з інструментами редагування зображень та командами використання буферу обміну даними. Виховувати творчість.
Обладнання: ПК, проектор, завдання до практичної роботи.
Хід заняття

1. Самостійна робота.
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І. Напишіть назву кожного інструменту та поясніть призначення.
1    2     3      4     5
ІІ. В яких форматах дозволяє зберігати зображення графічний редактор Paint?

ІІІ. Напишіть послідовність команд, які необхідно виконати при копіюванні об’єкту чи частини зображення.

ІV. Яку максимальну кількість кольорів дозволяє використовувати графічний редактор Paint при збереженні зображення?
V. До якого виду графічних редакторів відноситься Paint?

2. Практична робота
 «Створення зображення по заданій темі»

Виконайте такі дії:

1. Відкрийте програму Paint  і створіть новий графічний документ.
2. За допомогою інструментів створіть один фрукт. Розфарбуйте його, додайте об’єму.
3. Скопіюйте фрукт і помістіть на малюнок декілька таких фруктів.
4. Повторіть пункти 2, 3 для інших фруктів.
5. Використовуючи команди копіювання, вставки та обертання, утворіть цілісну картинку.
6. Збережіть файл у власній папці під назвою «Натюрморт.bmp»




























































