Практична робота                         П.І.__________________________________________
«Види і основні поняття комп’ютерної графіки»

Виконайте такі дії: 

1. Перегляньте властивості графічних зображень (в папці Зразки зображень) і занесіть результати своєї роботи у таблицю. 
Вказівка. Для цього скористайтеся командою Властивості із меню Файл вікна папки, вибравши вкладку Зведення.
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2. Перегляньте вказані зображення за допомогою програми-переглядача графічних зображень, що встановлена на вашому комп’ютері. Розглядаючи малюнки, спробуйте збільшити і зменшити масштаб перегляду малюнків. Зверніть увагу на чіткість зображення. За зовнішнім виглядом встановіть належність кожного з малюнків до векторного чи растрового виду графічних зображень. Свої спостереження додайте до таблиці.

3. На підставі даних в таблиці зробіть висновок, як впливають роздільна здатність і глибина кольору на обсяг файлу?

4. Відкрийте графічний редактор Paint (Пуск ( Програми ( Стандартні ( Paint) та виконайте таку послідовність дій Кольори ( Змінити палітру ( Визначити колір. 
5. Вибираючи на спектральній палітрі вказівником миші різні кольори, встановіть значення компонентів цього кольору в кольорових моделях RGB і HSB. Зробіть висновок, як впливає переміщення повзунка вздовж вертикальної смуги яскравості на колір і значення компонент цього кольору в цих колірних моделях? 

6. Отримайте різні кольори, встановлюючи вказані значення компонентів у відповідних полях кольорових моделей. З’ясуйте значення інших компонентів у вікні палітри. Заповніть таблицю згідно отриманих результатів.
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7. Проекспериментуйте, чи впливає зміна значень компонентів однієї кольорової моделі на значення компонентів іншої? 

8. Завершіть роботу редактора Paint.
